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Kluczowe wyniki spotkania  Rssasiatedo CIis
* Przewodnik WP2: Zaktualizowany na

T P M W éWid N i ku podstawie opinii z testéw pilotazowych,

do finalizacji z wykorzystaniem
infografiki w celu szerszego
rozpowszechnienia.

Rozwoj awataréw: Wyznaczenie kamieni

Drugie Spotkanie Projektowe projektu AVATAR-SEN
odbyto sie w Swidniku, w Polsce, w dniach 12-13 grudnia

2024 roku, goSciem spotkania byt Specjalny Osrodek milowych dla nastepnej fazy
Szkolno-Wychowawczy w  Swidniku. Przedstawiciele personalizacji i testowaniai.
organizacji partnerskich spotkali sig, aby omowic Materiaty interaktywne: Opracowanie
postepy projektu, przedyskutowaé nadchodzqce etapy nowych zadan czytelniczych do

przysztych testow.

Dziatania rozpowszechniajgce: Partnerzy
zwiekszg widocznos¢ projektu poprzez
regularne aktualizacje na stronach

oraz wzmocni¢ wspotprace w zespole.

Spotkanie byto bardzo owocne, a kluczowe dyskusje

dotyczyty rozwoju awatarow dla ucznidw ze specjalnymi internetowych i w mediach
potrzebami edukacyjnymi, tworzenia interaktywnych spotecznosciowych.

materioldbw  do  czytania  oraz  udoskonalenia
przewodnika WP2. Partnerzy potwierdzili, ze projekt
postepuje ptynnie i zgodnie z harmonogramem. Podjeto
kilka decyzji dotyczqcych dalszych krokdw, w tym
dopracowania awatardw, opracowania nowych zadan
czytelniczych oraz wzmocnienia dziatah zwigzanych z
rozpowszechnianiem projektu.
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WP2 - Przeglad literatury i
opracowanie przewodnika

WP2 - Przeglqd literatury i opracowanie przewodnika

Przewodnik  WP2, udoskonalony na podstawie opinii z testow
pilotazowych, oferuje strategie integracji technologii awatarow w
edukacji ucznidw ze specjalnymi potrzebami, koncentrujgc sie na
rozumieniu tekstu czytanego. Podkre$la personalizacje awatardw i
zawiera interaktywne materiaty. Przewodnik jest dostepny w pieciu
jezykach: angielskim, greckim, tureckim, hiszpanskim i polskim.

WP3 — Rozwoj awataréw

W ramach WP3 poczyniono postepy w personalizacji awataréw dla
ucznidw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Uniwersytet Cypryjski
przedstawit  aktualizacje, zapewniajgc, ze  awatary  oferujq
spersonalizowane do$wiadczenia edukacyjne. Omowiono roéwniez plany
dotyczgce filmow instruktazowych dla nauczycieli.

WP4 — Interaktywne materiaty do czytania

W ramach WP4 partnerzy opracowujq zadania zwigzane z rozumieniem
tekstu, majgce na  celu  poprawe  wynikdbw  ucznidbw = z
niepetnosprawnosciq intelektualng.
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Co dalej z
projektem
AVATAR-SEN?

Testowanie platformy FrameVR: W
styczniu 2025 roku partnerzy
przetestujq platforme FrameVR,
aby wzbogaci¢ doSwiadczenia
edukacyjne oparte na awatarach.
Opracowywanie nowych zadan
czytelniczych: Partnerzy bedq
kontynuowac tworzenie i
testowanie nowych zadan,
majgcych na celu poprawe
rozumienia tekstu przez uczniow ze
specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi.

Dziatania rozpowszechniajqce:
Projekt bedzie dalej promowat
swoje wyniki poprzez
organizowanie spotkan dla
nauczycieli w celu dzielenia sie
rezultatami i najlepszymi
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Patrzgc w
przysztos¢:

Kolejne kroki w projekcie AVATAR-
SEN obejmujqg kontynuacije prac nad
rozwojem awataréw i materiatow
interaktywnych, a takze
zaplanowane na 28 stycznia 2025
roku spotkanie w celu
przetestowania platformy FrameVR.
Kolejne Transnarodowe Spotkanie ' AVATAR-SEN
Projektowe (TPM) odbedzie sie w
Stambule, w Turcji, w dniach 16-17 e
pazdziernika 2025 roku. Partnerzy sq R JpiE

zachecani do dalszej wspdipracy, IS BAEAEe

aby dotrzyma¢ nadchodzqcych

terminbw i zapewnic pomysine avatar_sen_evu
osiqggniecie celdw projektu. g =
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Bqdzcie na biezqco z kolejnymi aktualizacjami i dziekujemy za
wasze nieustajgce zaangazowanie w projekt AVATAR-SEN! k

avatarsen.cs.ucy.ac.cy
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https://www.facebook.com/profile.php?id=61557723009710
https://www.instagram.com/avatar_sen_eu/
https://avatarsen.cs.ucy.ac.cy/

